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Jeux informels Contexte inter-age Montessori Scene Ouverte
Jeux de société Gouvernance Cours Projets
Jeux de plein air Gestion des conflits Exercices Ateliers
Jeux de réles... Mini’'conf... Fiches...
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RENCONTRER ETUDIER EXPERIMENTER

FAC||_|TAT|ON Les apprentissages peuvent étre formels ou

informels sans discrimination.

JOUER

SUPPORT PRATIQUE & ACQUISITIONS

Passeport du citoyen

projets du citoyen
a court, moyen

=> compétences sociales Seul-e le‘la citoyen-ne peut choisir et décider

=> compétences de base pour |'autonomie |ong terme de ses engagements.

BILANS REGULIERS

Suivi

MOYENS
n e STRATEGIES

DES ENFANTS

Fowenir dons Lo respact do ko via

(Auto)-évaluation




LA FERME
DES ELFANTS

Définition de I'école

Lieu qui permet a I'enfant de développer ses capacités, de découvrir

peu a peu sa raison d'étre personnelle et d'acquérir des compétences

adaptées a sa future vie d'adulte en lien avec son époque.

Raison d'étre de la Ferme des Enfants :

Accompagner et soutenir, avec bienveillance, I'enfant, I'adolescent et le jeune adulte

dans ses libres apprentissages, en veillant au respect de soi, de |'autre et de la Nature.




